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5 trendéw w branzy EduTech na 2021 r.

O

Na dynamiczny rozwdj rozwigzan technologicznych w edukacji ma z pewnoscig wptyw trwajaca pandemia
covid-19. Cho¢ nie zmienita ona kierunku, w ktérym zmierzata branza EdTech, to znacznie przyspieszyta

jej ekspansje. Wsrod gtownych edtechowych trendéw na nadchodzgce miesigce mozna wymienic: dalszy
wzrost popularnosci e-learningu, wdrazanie angazujacych metod nauki i rozwigzan VR/AR, wykorzystanie
social medidw, a takze personalizacje procesu nauczania.d

O

Prognozami dla branzy EdTech dzieli sie Max Azarov [0 CEO internetowej szkoty jezyka angielskiego dla
dzieci Novakid i ekspert w zakresie technologii edukacyjnej.]
O

Globalny rynek edukacji zdalnej stale zyskuje na wartosci O juz w 2018 r. zostat wyceniony na 190 mld
USD, a w kolejnym roku na 205 mld USD[1]. Prognozy wskazujg, ze do 2025 r. osiggnie warto$¢ 350 mld
USD[2]. Z kazdym kolejnym rokiem rynek EdTech bedzie rost na wartosci o 7-10 proc[3]. Do tak nagtego
skoku jego wartosci z pewnoscig przyczynity sie ograniczenia spowodowane pandemia.]

O

Rozwdj e-learningud

O

Wedtug World Economic Forum w niektérych momentach pandemii az 1,2 mld dzieci[4] uczyto sie
zdalnie. Wymusito to szereg rozwigzan na firmach zwigzanych z branza EdTech. Platformy postawity na
wzrost jakosci uzytkowania, wzmocnienie stabilnosci tacza, przystepnos¢ obstugi i intuicyjny interfejs.
Edukacja zdalna to nie tylko aplikacje do nauki jezyka obcego, korepetycje przez komunikatory czy lekcje
w trybie wideokonferencji z wykorzystaniem wirtualnych tablic. Stale rosnie réwniez oferta warsztatow i
szkolen, dostepne sg serie wyktaddéw i specjalistyczne kursy, w ktérych mozna uczy¢ sie od ekspertéw z
kazdej dziedziny [0 od gotowania, przez historie sztuki, po programowanie. Ponadto wiele z nich
obejmuje animacje, podcasty i wideo, ktére razem tworzg multimodalne doswiadczenie, dzieki czemu
tatwiej przyswaja sie wiedze. Po pandemii edukacja online prawdopodobnie zostanie z hami jako
sktadowa nauczania hybrydowego i jako state rozwigzanie dla uczniéw na tzw. edukacji domowej oraz
tych zmagajacych sie z przewlekig chorobg czy z réznymi niepetnosprawnosciami.]

O

Angazujace metody nauczaniall

O

Takie technologie, jak AR (Augmented Reality [0 rozszerzona rzeczywisto$¢) oraz VR (Virtual Reality O
wirtualna rzeczywisto$¢) otworzyty zupetnie nowe mozliwosci w edukacji zdalnej. Dzieki VR mozna odby¢
wycieczke w kazdy zakatek Swiata, zwiedzi¢ stynne muzea, zajrze¢ do wnetrza ludzkiego ciata czy wzigé
udziat w zajeciach w wirtualnych laboratoriach. Z kolei technologia AR polega na naktadaniu elementéow
cyfrowych na rzeczywiste, istniejace obiekty. Dzieki roznym aplikacjom mozemy zobrazowac dziatania
matematyczne, wizualizowa¢ figury geometryczne, symulowac wzrost roslin i ruch planet, animowac
wykresy i mapy.O

O

Kolejnym, sprawdzajacym sie rozwigzaniem, przede wszystkim u najmtodszych, jest grywalizacja. To
pofaczenie gry z elementami rywalizacji, co sprawia, ze fatwiej utrzymac¢ uwage i zaangazowanie ucznia.
Dzieci uczg sie i jednoczesnie biorg udziat w ekscytujgcych rozgrywkach w formie zabawy, dzieki czemu
zapewnia sie im pozytywne srodowisko do nauki. O Podczas lekcji w Novakid widzimy, ze uczniowie
potrafig sie intensywnie skupi¢, jesli dany temat i format zadania jest wciggajacy. Edukacja dzieci od razu
staje sie o wiele bardziej efektywna. Najmiodsi chetnie i aktywnie uczestniczg w quizach, interaktywnych
zabawach i wirtualnych wycieczkach, co skutkuje naturalnym i tatwym przyswajaniem wiedzy [
podkresla Max Azarov z Novakid.Od

O
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W 2021 roku czeka nas ciggte urozmaicanie procesu nauczania. Platformy i aplikacje do nauki bedag
sukcesywnie tworzy¢ angazujace i emocjonujgce doswiadczenia edukacyjne.d

O

Wykorzystanie mediéw spotecznosciowych w e-learningud

O

Social media, oprécz funkcji rozrywkowej, stuzg obecnie jako sprawne narzedzie komunikacji i dzielenia
sie wiedzy. Mozliwos$¢ zaktadania zamknietych grup jest popularna zaréwno wsrod uczniow w klasie,
studentéw w kole naukowym, jak i naukowcow z catego $wiata, zajmujacych sie konkretng dziedzing
badan. Utatwia ona udostepnianie materiatow edukacyjnych, dyskusje w komentarzach i interakcje
miedzy uczniami. Ponadto, wiele instytutow badawczych i wydziatdw uniwersyteckich rozwija swoje
profile w social mediach, na ktorych udostepniajg i rozpowszechniajg wyktady i filmy. To wtasnie dzieki
mediom spotecznosciowym wystgpienia z serii TED staty sie tak popularne, ze odnotowujg miliony odston.
W tym roku mozemy spodziewac sie rosnacej liczby przystepnych i wartosciowych materiatéw
edukacyjnych, czesto darmowych. To z pewnoscig duzy krok w strone inkluzywnosci i dostepnosci
edukacji.(d

O

Sprawdz na turbanek.pl ciekawe informacje i aktualnosci, artykuty ze swiata nauki, technologii i zycia(l
O

Postepujaca personalizacja procesu nauczaniall

O

Analiza danych, ktore sptywajgq podczas korzystania z danej platformy edukacyjnej, pozwala na
dostosowywanie procesu nauczania do konkretnego ucznia. Dzieki uczeniu maszynowemu (ML - machine
learning) powstajq tak spersonalizowane modele lekcji, aby przyniosty potencjalnie najlepsze efekty dla
danego uzytkownika. Algorytmy wykorzystuje sie przy sledzeniu wynikdw ucznidow i sprawdzeniu, gdzie
potrzebujg najwiecej pomocy i powtdrek materiatu. O W Novakid kfadziemy nacisk na personalizacje oraz
ekstrakcje i analize danych wspomagang sztuczng inteligencjq. Podczas kazdej lekcji z native speakerem
sztuczna inteligencja gromadzi szczegétowe dane o osiggnieciach naszych uczniéw, a nastepnie
wykorzystuje pozyskane dane do personalizacji Sciezki edukacyjnej. Jednoczesnie doskonali ogdiny
program nauczania dzieki testom A/B w celu uzyskania lepszych wynikéw przez wszystkich naszych
uczniow OO moéwi Max Azarov z Novakid.Od

O

W nadchodzacych miesigcach mozemy spodziewac sie dalszego rozwoju i udoskonalania technologii
majacych na celu hiperpersonalizacje sciezki nauczania do potrzeb danego uzytkownika.d

O

Prace nad ochrong danych i bezpieczenstwem

O

Wiekszos$¢ aplikacji i platform, stuzacych do nauczania online, pracuje i zbiera dane w tzw. chmurze.
Przyniosto to wiele pytan i watpliwosci w zakresie prywatnosci uczniow i nauczycieli. Zgodnie z
Rozporzadzeniem o Ochronie Danych Osobowych (RODO) uzytkownicy muszg wiedzie¢, w jaki sposob i
kiedy ich dane byty gromadzone, przechowywane, rejestrowane, przekazywane i usuwane. Obowigzkowe
jest rowniez informowanie uzytkownikdw o przeznaczeniu posiadanych informacji. RODO wymaga takze
szyfrowania danych, aby ograniczy¢ mozliwo$¢ naruszenia bezpieczenstwa. Dlatego platformy do edukacji
zdalnej w nadchodzacych latach coraz chetniej bedq korzystaty z technologii blockchain. Polega ona na
tym, ze za kazdym razem, gdy pozyskiwane sg nowe dane, dodaje sie kolejne Obloki(d do systemu,
tworzace tancuchy informaciji. Dzieki temu przechowywanie danych jest technicznie nieograniczone.
Jednoczesnie dane sg szyfrowane i rozprowadzane na wielu komputerach, co prowadzi do rozproszenia i
decentralizacji bazy danych. W ciggu kilku lat technologia blockchain stanie sie powszechnym narzedziem
do zabezpieczania danych, takich jak: stopnie naukowe, certyfikaty, oceny, wyniki testow i dyplomy.d

O

Max Azarov [ specjalizuje sie w planowaniu strategicznym, projektowaniu oprogramowania, wdrazaniu
nowych technologii, opracowywaniu produktéw i ustug internetowych dla milionéw uzytkownikéw oraz
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rozwijaniu miedzynarodowego biznesu. Od 2017 roku rozwija Novakid O internetowg szkote jezyka
angielskiego dla dzieci, opartg na nowych technologiach i nauce wytacznie z anglojezycznymi lektorami.d
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