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Polska sztuczna inteligencja z europejskim finansowaniem

O

Samurai Labs, pierwsze w Polsce laboratorium sztucznej inteligencji walczace z cyberprzemoca,
otrzymato grant z europejskiego programu Horyzont 2020. Sposrod 25 krajow i 2822 ztozonych
whnioskdéw, dofinansowanie uzyskaty jedynie 274 projekty, z czego zaledwie trzy z Polski. tgczna kwota
przyznana przez Komisje Europejskg na innowacje to 13,7 miliona euro.

Horyzont 2020 to najwiekszy unijny program w zakresie badan naukowych i innowacji, w ramach ktérego
w ciggu 7 lat (2014[J2020) dostepne sg fundusze o wartosci prawie 80 mld euro. Projekt Samurai Labs,
dotyczacy wykrywania i redukcji przemocy w sieci, otrzymat bardzo wysoka ocene Europejskiej Rady
Innowacji, ktéra przyznata mu maksymalne dostepne w tej rundzie dofinansowanie. Srodki majg by¢
spozytkowane na potwierdzenie gotowosci modelu biznesowego do wejscia na rynek. Realizacja projektu
otwiera firmie dostep do kolejnego grantu o wartosci 2,5 min euro. [ Pozytywna ocena Europejskiej
Rady Innowacji jest dla nas potwierdzeniem tego, ze wedtug niezaleznych ekspertéw nowa metoda
zwalczania cyberprzemocy tworzona przez Samurai Labs ma potencjat do rzeczywistego obnizenia tego
zjawiska w przestrzeni internetowej. Cieszy mnie fakt, ze miedzynarodowa komisja docenita nasze
osiagniecia i otworzyta przed nami droge, ktéra pomoze zmienic $wiat na lepsze i zbudowac globalng
firme technologiczng z Polski O z duma przyznaje Michat Wroczynski, CEO Samurai Labs.[d
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Wyjatkowe gronol]

Wsrod beneficjentdw programu znalazty sie takie projekty jak: satelitarny system monitorowania
pozarow, szybki test przesiewowy na raka piersi, oraz system Samurai, ktérego zadaniem jest
wykrywanie i obnizanie przemocy w sieci. - Wniosek Samurai Labs otrzymat dofinansowanie z uwagi na
swojg innowacyjnos¢ i przetomowe podejscie, umozliwiajace rozwigzanie realnego i niezwykle istotnego
problemu spotecznego. Samurai Labs to interdyscyplinarny zespdt naukowcow i ekspertéw, wnoszacych
wartos¢ dodang do catego projektu OO méwi Magda Zawadzka z firmy CRIDO, doradzajacej przy
pozyskaniu grantu. Przez 6 lat trwania programu Horyzont 2020, z wykorzystanego dotychczas budzetu
(ok. 77 mld zt) Polska otrzymata zaledwie 1% sSrodkow. [0 Te dane pokazujg, jak trudno jest otrzymac
tego typu wsparcie. Tylko innowacyjne i przetomowe projekty majg na to szanse [0 dodaje Zawadzka.
Warto podkresli¢, ze z samej tylko Polski do Komisji Europejskiej wptyneto do tej pory ponad 12,5 tys.
wnioskow. OO Kierunek, jaki obrali eksperci z Brukseli przy ocenie aplikacji, to takze drogowskaz dla
polskich instytucji, takich jak NCBR, wskazujacy, ktore projekty niosg za sobg realng wartos¢, zaréwno
ekonomiczng jak i spoteczng O podsumowuje Magda Zawadzka. I

O

Przetomowy projektd

Problem przemocy w sieci jest niezwykle istotny, poniewaz moze dotkna¢ kazdego. W szczegdlnosci zas
narazone sg dzieci i mtodziez. - Opracowywany prototyp poddajemy licznym i bardzo rygorystycznym
testom, wykorzystujac rzeczywiste dane pochodzace z foréow internetowych oraz mediéw
spotecznosciowych. W ten sposob uczymy sie, jaki ksztatt powinno przybra¢ docelowe rozwigzanie.
Naszym celem jest fundamentalna zmiana w podejsciu do ochrony - zatrzymanie przemocy zamiast
reagowania po fakcie. Tworzymy pierwszego na $wiecie internetowego Samuraja, ktéry bedzie czuwat
nad bezpieczenstwem dzieci - ttumaczy Wroczynski. Proponowana przez Polakéw koncepcja jest unikalna
w skali $wiatowej. Szef Facebooka, Mark Zuckerberg szacuje, ze na skuteczne narzedzie wykrywajace
przemoc online potrzeba przynajmniej 5-10 lat.(dJ

Obecnie, substytutem majacym realizowac to zadanie jest armia moderatoréw zatrudnionych przez
technologicznego giganta. 0 W kazdej minucie, na samym tylko Facebooku pojawia sie p6t miliona
komentarzy. To skala daleko wykraczajaca poza mozliwosci ludzkich moderatorow. Tylko rozwigzanie
oparte o sztuczng inteligencje bedzie mogto poradzi¢ sobie z takg ilos¢ informacji. Nasze rozwigzanie
pozwala na natychmiastowga i automatyczna reakcje, co jest kluczowe dla obnizenia przemocy - dziatajac
od razu, zapobiegamy jej eskalacji OO podsumowuje Gniewosz Leliwa, dyrektor ds. badan nad sztuczng
inteligencjg w Samurai Labs. Rozwigzanie tworzone przez Polakdw skutecznie tgczy najnowsze osiggniecia
Z dziedziny uczenia maszynowego z wnioskowaniem na podstawie wiedzy eksperckiej, co stanowi tzw.
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trzeciq fale sztucznej inteligencji wg klasyfikacji DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency).
Dzieki temu innowacyjnemu podejsciu, osiggniecia prototypu Samurai pozostawiajg daleko w tyle
amerykanskich potentatéw pracujacych nad podobnymi rozwigzaniami.O

O

Praktycznie zastosowaniel]

Realizacja projektu Samurai Labs moze przynies¢ wiele korzysci, zarowno dla spoteczenstwa, jak i
europejskiej gospodarki. Dzieci potrzebujg ochrony, szkoty skutecznych narzedzi do monitorowania
swoich sieci, a rodzice poczucia, ze wdrozone rozwigzania zapobiegng cybernekaniu czy atakom
pedofilskim. Wartos¢ rynku aplikacji dla rodzicéw do 2020 roku wyniesie 3,4 miliarda dolaréw, rynek gier
przekroczy 140 miliardow, zas globalny rynek edukacji to juz wartos¢ przekraczajaca bilion dolarow.
Przemoc jest fundamentalnym problemem rynku gier online, w ktére gra juz ponad 2,4 mld ludzi. Az
30% uzytkownikow rezygnuje z tych serwiséw z powodu przemocy, co przektada sie wymiernie na straty,
ktére Samurai moze w znacznym stopniu ograniczy¢. Projekt naukowcdéw znad Wisty moze przekuc sie w
komercyjny sukces, czynigc z Samurai Labs pierwszego polskiego [djednorozcall, czyli firme o wycenie
przekraczajgcq miliard dolaréw.

O

Europa od lat stara sie wrdci¢ na tory lidera innowacyjnosci. Ma ku temu potencjat w postaci doskonatych
naukowcow i inzynieréw, oraz instrumenty takie jak program Horyzont 2020. Na efekty tych inwestycji
przyjdzie jeszcze troche poczekac, jednak systematyka w dziataniu i dtugofalowa perspektywa moze
okazac sie taktyka, dzieki ktorej stary kontynent wygra wyscig o palme pierwszenstwa w dziedzinie
innowacji. Takie strategia jest szczegdlnie zasadna w projektach typu Deep Tech, ktére mimo dtuzszego
czasu potrzebnego na badania i rozwoj, w efekcie przyczyniajg sie do powstania przelomowych rozwigzan
zmieniajgcych zycie ludzi na catym swiecie.[d
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